Kapselfiquren-Bericht

Heute machte ich mich den
zwar recht bekannten, aber
dennoch nur von wenigen
Sammlern geschatzten Kap-
sel - Geduldspielen widmen.
lch werde mich dabei ganz
der Chronologie nach in
diesem Bericht ausschlieli-
lich mit Spielen beschaftigen,
die vor |986 erschienen
sind, alle neueren Geduld-
spiele Eréﬁn!ﬂn dann die fol-
enden Berichte.
usammenfassen lasst sich
eine Reihe von Spielen, bei
denen es um das Fangen
bzw. Platzieren eines be-
stimmten Gegenstandes an
einem bestimmten Ort geht.
So haben wir hier den Wal,
der einen roten Fisch in sein
Maul bugsieren soll, den
Papagei, den es auf seine
Stange zu setzen gilt, den
Pinguin, dem ein roter Ring
uber den emporragenden
Schnabel zu stillpen ist (alle
drei Spiele erschienen mit
AuﬂcleEerfﬂlie}. den Fang-
baum, dem zwei Kugeln in

&0

seinen Greifarm zu legen
sind, obwohl nur fir eine

Platz ist (?), die Kugelschleu-
der, bei der man 3 kleine Ku-

geln mittels Fingerschnipp in
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einer dinne Réhre platzie-
ren soll, den Ast, der eine
Art Hantel auffangen soll
sowie die Eule, der durch
zwei schwarze Plattchen die
Pupillen eingesetzt werden
missen.
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Allen Spielen ist gemeinsam,
dass ihnen, sofern die durch-
sichtige Kaﬂsel mal verloren
ging, mit hoher Sicherheit
der zu werfende Gegen-
stand abhanden kam.
Besonders haufig ist dies bei
der Eule, dem VWal und der
Kugelschleuder der Fall.

Die Objekte bilden jedoch
keine Slerie. sondern er-
schienen in loser Folge im
Zeitraum 1980 bis 19

Eine zweite Grofigruppe bil-
den die Kugellabyrinthe.
Hier kann ich diverse Spiele
zeigen, die noch aus den
Tﬂler‘dlahren stammen dirf-
ten, denn die transparente
Kapsel hat noch eine
wesentlich ovalere Form als
die spateren Kapseln, sie ist
an den Enden weniger abge-
flacht und das Material ist
dinner und damit bruch-
empfindlicher.
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Ein weiteres Objekt unter
dieser Zuordnung bildet das
gelbe Labyrinth mit dem
roten Dach. Schwierig ist es
allerdings zu sagen, wo denn
bei diesem Spu&% Anfang und
Ziel sind, diese Punkte sind
namlich nicht markiert wor-
den.

In einem weiteren Spiel
muss die Kugel von der obe-
ren Scheibe durch diverse
Lécher bis in die unterste
Etage befardert werden, ein
zugegebenermallen wenig
anspruchsvolles Spiel, denn
das schafft nun wirklich
jedes kleine und groBe Kind
binnen drei Sekunden.



Die nichste Grofigruppe ist
artverwandt mit der zuerst
vorgestellten, jedoch sind
diese Spiele alle nach dem-
selben Prinzip gebaut wor-
den. Sie zeigen lediglich
andere Motive.

In eine senkrecht in die Kap-
sel gestellte VWand sollen
drei Kugeln in entsprechen-
de Vertiefungen gebracht
werden,

Als Motive stellen sich eine
Junge, ein Madchen, ein Ful3-
ballfeld, wobei sich hier auf
der Riickseite noch ein
Weltraum - Motiv befindet,
sowie ein Tennisplatz auf
dessen Riickseite das Motiv
eines U-Bootes zu sehen ist.

In dahnlicher Aufmachung fin-
den sich noch zwei weitere

Spiele, namlich Junge und
Madchen mit Kettennase.

Diese Spiele gibt es auch in
ahnlicher Fassung als Neu-
auflage.

Allen Spielen wurde wahr-
scheinlich eine kleine Zu-
sammenbauanleitung beige-
fugt, die ich hier zeigen kann.
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Weniger beschaftigende,
sondern eher praktische
Funktion haben der
Bleistiftanspitzer und der
+» 10 Punkte mit dem Wiirfel-
kreisel" — zu diesem Spiel
erschien ein eigener BPZ
und auch eine Aufkleber-
folie, die aber seit je her zu
den Geduldspielen gerech-
net werden.

10 Punlkte mit dem
wiirfelkreisel
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Der Clou des WWeltraum-
kreisels beruht eher auf
einem optischen Effekt.
Durch Drehen bekommt
man einen kleinen Film vor-
gefuhrt, der einen in die
endlosen Weiten des Welt-
alls befordert. Zu diesem
Spiel ist ebenfalls ein BPZ
erschienen, auch eine eigene
Aufkleberfolie fir dasWelt-
raumbild ist be-kannt.
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Tja, mit diesem Bericht las-
sen wir nun den ,altertumli-
chen” Bereich der Kapsel-
figuren hinter uns und star-
ten in der nachsten Ausgabe
dann wirklich chrenclogisch
mit dem Jahr [986. Hier
warten dann Saurier und
anderes Viechzeugs auf uns.

Fur eure Aufmerksamkeit

bedankt sich aus Bremen

André Feiler
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